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Album de Figuritas 


AN 


pero simpáticos de la tierra. 


[buenos muchachos e E | 


tomando al terror en broma. 


| MADBALLS tienen un 
doble propósito: 
Por unylado completar . 
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y por el otro, usarlas como “stickers”. 
Stickers re-divertidos, porque cada figurita 
es encierra un pequeño chiste o frase 
2 iS ocurrente, ideal para pegar en 
carpetas, libros, autos, skates, 
y hasta en la espalda de algún 
y amigo (Eso sí, cuidate de no 
PA ser vos el blanco de esa broma). 
Y También en esta colección hay 
| Ñ l «figuritas redondas para jugar. 
a W ¡Ojo! También hay redondas en forma de 
a Í “ojos” para poner en los anteojos que 
| vienen en este álbum. 
(Está en vos que te los pongas 
y Salgas a asustar a la vecina). 
Además hay otro arupo de 
¿LO figuritas con colores “FLUÓO FLUO”, 
tan brillantes como los ojos de un gato 
A negro en la oscuridad 
2 la noche... 


fantástico, monstruoso, + 
- terrorífico y delirantemente 
divertido, te van a AS 
los MADBALLS. 

E Porque son unos 
personajes “horribles”. q .-2 
Extrañas pelotitas Ni 
que por un azar del K Y 

destino se transformaron “8 
en los seres más desagradables, ff 


A ellos les gustan las cosas 
raras, misteriosas, a, 
pavorosas, siniestras y e, 
aterradoras, pero son 


sólo quieren divertirse. 
Y ese es el objetivo gll 
de esta colección: divertirse 


A no tener rmiédo, 
que los MADBALLS 
son amigables y te 

están esperando 
para divertirte. 


Las figuritas de los 
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El BURLON 
Una loca' pelota de Tenis. 

Le gusta burlarse de todos, sobre todo 
en los tiros “imposibles”. 


SOY EL CEREBRO YH 
DE ESTA | 
ORGANIZACION. 
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CARA ROT. 


En su cerebro hay un vacío imposible de 


. Henar. No tiene nada en mente. 


Una loca de atar. Tiene:un gran sentido 


del humor... negro. 


GLOBULUS 


Un personaje que te hará poner verde, 
pero no de envidia precisamente. 


A. Alguien vio 
mi monóculo? ) 


UNICORNIUS ' 
Un cíclope con corazón delicado. (Si es 
que realmente tiene uno.) 


AARGH 
Nadie conoce su verdadero nombre, 
pero al verlo, todos exclaman: ¡Aargh!! 
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OCULUS ORBUS 
No parpadea ante el peligro. Muy 
observador, de una ojeada sabe qué 
sucede a su alrededor. 


CARAVERA y 
Cara de calavera. Es una pesadilla dental. 
Su chillido es peor que su mordedura. 


CICERÓN) 4... 


LO ETT CACA ATA O AAA 


LEVANTESE 


pero simpáticos! 


EesToy | 
QUEDANDO | 


La mitad de él es horrible, pero la otra Cuando se mira en el espejo se asusta 'enmitaño, encerrado en si mismo. 
mitad es espantosa. de su propia cara. Tiene a todos en un puño. 
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Y" ERROJO : a DOBLE GOL. 
De pésimo carácter. De mañana hace Un mal hablado. Todos tiemblan cuando Un personaje de doble personalidad. 
-gárgaras con clavos. dice: “Tomo la palabra”. Del Nadie sabe cuál es su lado bueno. 
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Mal Aliento 


PROHIBIDO 
ARROJAR BASURA 
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¡LO QUE VOS DIGAS ME 
IMPORTA UN CUERNO! 


E 
Es 


¡SOY 
EL OJO EN 
LA NOTICIA! 
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¡ES BUEN OCULISTA 
PERO TE COBRA UN OJO 
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Ataque 
con todo! 


Avanza 4 lugares. 


Escapada magistral! 


Avanza 
6 círculos. 


Terrible infracción ! 


Retrocede 
8 espacios. 


Jugada 
malintencionada 


1 tiro sin jugar. 
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Ataque oportuno 


Avanza 4 
casilleros. 


Enojosa situación! 


Retrocede 
4 espacios. 


INSTRUCCIONES 


Un Jugador eleaido al azar comienza el 
Juego tirando el dado, 

Moverá su figurita redonda tantos 
casilleros como indique el n* obtenido. 
51 cae en un espacio con leyenda 
moverá su ficha atendiendo a lo 
indicado. 

Quien convierte un MADGOL, Vuelve a 
comenzar. 7 

El ganador será el que acumule mayor 
cantidad de goles en media hora. 

Otra posibilidad es Jugar a 5 o 10 goles. 
Quien primero logre esa cantidad Será el 
ganador. 


Rechazo oportuno 
Retrocede 
4. casilleros. 
Buen avance 
Avanza 2 
lugares. 


se nos da la gana... 


Retrocede 
dos lugares. 


Buen dribbling! 


Avanza 
2 espacios. 


Retención de pelota. Escapada! 


1 tiro A Avanza 
sin jugar. : 4 lugares. 


y) teo 

O) pao (5) 0 

cu3 E 

VUO as 

de con a ho] 

cas 7 3 

Eg E 
ea ho 


Al Aa 
Dan bla, 


Dg e 
me 


2. A”? ati 
e Pia K 
E Pl e 


e Di a, 
Ea 


o O A E 


Uh 


Al ¡DICEN QUE EN LA FINAL 
Ñ'DE LA COPA VA A CORRER 
IN SANGRE! 
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Señora... 
¿Me da la pelota? 


Final apresurado de muchos encuentros deportivos. 


AN ; ¡COMO RO 
EON q El ABUELO” 


DE AS 


O 


A se 


+ LA 
Ni po $ 
AÑ l Ñ 
ASS 


aaa 


Vb e ts 


AAA 


e cr po 2 


e 


£ 
ES 


tr... 


4 a 


AA e a 


id 


V 


7 

% 

3 
42 43 45 
54 655 57 
66 67 68 69 
17 78 79 80 
87 88 89 90 
97 98 99 100 
406 107 108 109 

444 1445 116 


420 121 


3 
40 
2 
34 35 
/ 
58 


21 
23 


59 
70 7M 
81. 82 
9, 92 


401 402 103 
40 40 
447 118 19 


122 123 


47 
Ni 


83 
93 


442 


1445 ME 
25 26 27 ld 
37 4% Y 
49 50 51 ES 
se 62 63 pb 
73 74 75 
o SO 
94 95 
ws Ml 


PEGANDO Y SABRAS CUALES FALTAN 


Si querés darle un buen susto a 
tus amigos, no tenés más que 
ponerte los ANTEOJOS MADBALLS. 
Con cuidado retiralos del álbum y 
destroquelá cada parte. Luego 
armalos y ubicá, en cada orificio, 
un horroroso “OJO MADBALLS9”, 
sujetándolos tnediante las tres 
solapitas que hay a tal efecto. 

A medida que vayas obteniendo la 
variedad de “OJOS MADBALLS9”, 
que son 10 en total, podrás ir 
haciendo combinaciones cada vez 
más espeluznantes. 

¡A divertirse con los MADBALLS! 
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Ji querés darle un buer 
tus amigos, no tenés E 
ponerte los ANTEOJOS MAL 
Con cuidado retiralos a | 
desti oque elá cada parte. Le 
armalos y ubicá, en cada ori ficio, 
un horroroso “OJO MADBALLS”, 
sujetándolos 1 AGUA te las eE 
Antral estas tipade | solapitas que hay a tal efecto. 
sedacito con un | A 1 medida que vayas obteniendo la 
variedad de “( Eso M/ ADBALLS”, 
| 4Cr eL QJO ÉS | que son 10 en dl yOdrás 1 
pOr delante del o jale | | Í hac ienc de O combinac es cada vez 
enganchandolo en las tres | 
E | peluznante 
¡A ubmirse con es MADBALLSO! 


O prutillitas LU) cozofontasmas 
O Popples LU moadballs (Domnú) 
O Nerfuls (Dominó) O Airwol 
(Snoopy (y skate 
O Gatsby MATCH 4-Colecció 
O Disney La formula 1 (o 
( Wuzzles (1 maximotos 
(1 050S Gommi (y Super motos 
(| Roge! rabbit (y Ray 
O Bety Boop y Super sports 
O Barbie () Naves espaciales 
O Jem MATCH él 
0 Super Amigos Nueva Colección 
o rronstormers (Autos Alemanes 
O imunderca!s Autos de LUÍO 
( Chuck Norris ( Dragstes 
Rambo | (Micros 
O Super Trenes 


O rambo Y (fotogr-) 
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